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Agenda

1. Ubersicht Bauteiliibergreifende Konstruktion

2. Unterschiede zwischen Geometrie- und
Interface-Links

3. Aufbau einer Interface-Struktur
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/// GRUNDLAGEN DES VERLINKENS

Ubersicht

Bauteiliibergreifende
Konstruktion



Ubersicht Bauteiliibergreifende Konstruktion

= WAVE bietet Funktionen zur Herstellung von Verlinkungen zwischen Bauteilen

= Diese Verlinkungen kénnen eine Vielzahl an Features sein:
» Kurven
= Skizzen
» Flachen
= Volumen

=  Ausdriicke

= Anderungen, die an der Quellgeometrie getatigt werden kénnen automatisch auf die abgeleitete Geometrie angewandt werden
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Ubersicht Bauteiliibergreifende Konstruktion

= WAVE-Links erweisen sich in folgenden Situationen als besonders sinnvoll:

Funktionale Abhangigkeiten zwischen Bauteilen beispielsweise Flansche
= Variantenkonstruktion

= Top-Down-Methode Uiber Steuerskizzen
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Showcase

= Darstellung der Méglichkeiten von bauteiltibergreifender Konstruktion



EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE

p 4



Unterschiede zwischen Geometrie- und Interface-Links

»Baugruppen“-Registerkarte = ,Teilelibergreifende Verbindungen“-Gruppe - WAVE Geometrie-Linker

= Der WAVE Geometrie-Linker dient der direkten Erzeugung von Links zwischen Geometrie und Zieldatei — —

I@ Korper '|
= Je nach Konfiguration des Befehls lassen sich: s
% Kérper auswahlen (0) 8

= Assoziative/Non-Assoziative Links erstellen

» Produktschnittstelle

v Einstellungen

= Materialien vererben

Assoziativ
. . ope oy (CJ Original ausblenden

= die zeitstempelspezifische Position festlegen (5 Ancsigesigenschaften des Ghesgeordneten Tlk
Material erben
L] die Kontextabhéngigkeit steuern IEI Bei aktuellem Zeitstempel fixieren

[_J Kontextunabhangig machen

Gewinde kopieren

(] Gruppe kopieren, die Objekt enthalt

Formelement Ein Formelement fur ~
-~
Abbrechen
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Unterschiede zwischen Geometrie- und Interface-Links

»,Baugruppen“-Registerkarte 2> ,Teilelibergreifende Verbindungen“-Gruppe - WAVE Geometrie-Linker

= Beim Arbeiten mit WAVE-Links sollte auf die Auswahlabsicht geachtet werden, um ungewollte Ergebnisse zu verhindern.

= Um Fehler zu vermeiden, sollte moglichst komplette Geometrie importiert werden.

Anderung Resultat Resultat

Einzelflache v | see . Korperflachen v | e

w W
w =
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Unterschiede zwischen Geometrie- und Interface-Links

»Baugruppen“-Registerkarte 2 ,Teilelibergreifende Verbindungen“-Gruppe = Weitere > WAVE-Schnittstellen-Verbindung

= Die WAVE-Schnittstellen-Verbindung dient der Erzeugung von Verbindungen zwischen definierten o
Schnittstellen und der Zieldatei 3 Teil auswablen 0 s
¥ Geladene Teile
» Die Einstellungsmdglichkeiten decken sich weitestgehend mit dem Geometrie-Linker Suchen] | £
Ansichtsstil \L‘
Dateiname 4 Beschreibung
@ Steuerskizze.prt
Offnen Eﬁ
v Schnittstelle
Suchen lp
Name a Typ Sta'

v Einstellungen

Assoziativ

[[J Anzeigeeigenschaften des ibergeordneten Elen
Material erben

(CJ Referenzkurven anzeigen

(] Als positionsunabhingig festlegen

Gewinde kopieren

() Gruppe kopieren, die eine Flache enthalt

-
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Unterschiede zwischen Geometrie- und Interface-Links

Kriterium WAVE Geometrie-Link WAVE-Interface-Link

Referenztyp Direkte Geometrie Dedizierte Schnittstelle

Anderbarkeit Anderungen brechen oft Links Anderungen bleiben gekapselt

Wartbarkeit Schwierig, besonders bei grof3en Baugruppen Deutliche Verbesserung durch Strukturgebung

Direkte Dependencies auf Geometrie / Kante / Kontrollierte Dependencies nach Freigabe der
Bohrung Schnittstelle

Abhangigkeiten
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Verhalten bei Anderung

= Veranschaulichung der Unterschiede bei Anderung der Quelldatei



/// BEST-PRACTICE UND VORSCHLAGE

Aufbau einer Interface-
Struktur
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Aufbau einer Interface Struktur

= Um eine Interface Struktur auf Kérperebene moglichst robust zu gestalten, bietet
es sich an, extrahierte Korper als Input fiir die Schnittstelle zu definieren

= Dies hat mehrere Vorteile:

= Extrahierte Korper bleiben intakt, selbst wenn Formelemente davor gel6scht
werden

» Moglichkeit der Benennung der extrahierten Korper fur mehr Klarheit
im Teilebaum

» Darstellung von unterschiedlichen Fertigungszustanden
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Aufbau einer Interface Struktur

»Baugruppen“-Registerkarte 2 ,Teilelibergreifende Verbindungen“-Gruppe = Weitere = Produktschnittstelle

£} Produktschnittstelle O ? X
= Die Produktschnittstelle dient der Erzeugung der Schnittstellen, - Schtelenobjet
welche mittels WAVE-Schnittstellen-Verbindung referenziert werden kénnen o e
% Objekt auswahlen (0) ﬁ
Name Schnittstellentyp  Objekttyp Status Referenziert Beschreibung
Neu
= Weiterhin lassen sich Schnittstellen zur besseren Verstandlichkeit gruppieren und
benennen
» Die Teilereferenzierungsregeln steuern hierbei die verfligbaren Méglichkeiten
= Beliebige zulassen lasst sowohl direkte Geometrie-Links und Schnittstellen-Links zu
= Schnittstelle zulassen gibt einen Warnhinweis bei Verwendung von —_—
Geometrie_LinkS aus Teiledbergreifende Verknipfungen Belieb?gezulassen v
Baugruppenzwangsbedingungen Beliebige zulassen v
= Auf Schnittstelle beschranken unterbindet die Verwendung von Geometrie-Links
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Aufbau einer Interface-Struktur

=  Aufbau einer Struktur mit ,Extracts”

=  Aufbau einer Interface-Struktur auf Basis unterschiedlicher Stande



Aufbau einer Interface Struktur

Baugl_ruppe
,. ......... Bearb:eitung ] %
,. ......... Fertigteil
.......... Rohteil
......... Bearbeitung 1 )
......... Bearbeitung 2 <
— Bearbeitung n -

DR. WALLNER ENGINEERING GMBH



Das war der Einstieg.
Jetzt wird’s konkret.

= ge £2

Konkrete Fragen und individuelle 30 Minuten fir Sie - individuell, QR-Code scannen und
Herausforderungen besprechen. praxisnah und unverbindlich. Termin-Slot sichern.
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