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Uberblick

= Ein Algorithmic Feature bildet die Verrippung des
Bauteils

» Einzelne Parameter der Verrippung kénnen editiert
werden

= Das Algorithmic Feature wird mit dem Einzelteil
gespeichert

= Das Algorithmic Feature kann in der Reuse Library
bereitgestellt werden

= Das Algorithmic Feature kann auf beliebige Bauteile
mit entsprechender Anschlussgeometrie
angewendet werden
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Algorithmic Feature Uebersicht
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ARBEITSSCHRITTE



Arbeitsschritte

= Mit dem Befehl ,, Algorithmic Feature™ wird ein
Feature erzeugt

= Mit dem Logic Editor wird das Feature im Bauteil
erstellt

= Das fertige Algorithmic Feature wird im Bauteil
gespeichert

= Um das Algorithmic Feature auf andere Bauteile
anzuwenden, wird es in der Reuse Library
bereitgestellt

= Das Algorithmic Feature kann auf beliebige Bauteile
mit passender Schnittstellengeometrie angewendet
werden
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Algorithmic Feature Arbelitsschritte



LOGIC EDITOR
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Logic Editor

= Mit dem Logic Editor wird das Feature im Bauteil
erstellt

= Im Node Explorer werden Rules aus einer Node
Library zusammengestellt

— = Vorgefertigte Methoden werden verbunden, um
einen Programmablauf zu erstellen
~§‘$§§§~\‘~‘;\ » Das fertige Algorithmic Feature wird im Bauteil
SRRRREN espeichert
AR o
‘& \\‘»‘ . . .
p . = Um das Algorithmic Feature auf andere Bauteile

anzuwenden, wird es in der Reuse Library
abgepeichert
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Speicherorte

@& Part Navigator =l & o | - e

Name = C..|U..| Co
@ History Modeling Mode

+{@]Model Views

+-/ [ Cameras

+ = Reference Sets

- @& Model History

» Search

= Das fertige Algorithmic Feature wird im Bauteil im
Teilenavigator gespeichert

~ Folder View

Name

@ . Datum Coordinate Syste...
@7 Splire (1)
@7 Spline (2)

+-1r Favorites
+ ) NX Feature Templates (Example)
+ ) Staged Models Logical Rules

Dort kdnnen die Eingabeparameter geandert
werden

+) Check-Mate Logical Rules
-} Algorithmic Modeling Logical Rules . Lo .
e I = Oder die Definition kann ge&ndert werden
+ ogical Rules
+-) MBD Snippet Rules

@47 Through Curves (3 @ @ X
© Algorithmic Feature sy

@ Hide

i% Hide Parents

© g &S D e e

B Eel Baraerers 1@ MBSE Logical Rules = Um das Algorithmic Feature auf andere Bauteile
® Ed_“ with R.ollba:k... +[f) Check-Mate Snippet Rules . . .
& Edit Defintion e anzuwenden, wird es in der Reuse Library

& Suppress

abgepeichert

~ Member Select - Demo

Name Description

== oo

Knurling RibsOn5urfa...

e R = R

X = v O [@

DR. WALLNER ENGINEERING 14



Speicherorte
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Anwendung

» Search
v Folder View

Name

+ ¥ Favorites

- © Algorithmic Modeling Logical Rules
£Demo

+ © Staged Models Logical Rules

+ © Check-Mate Snippet Rules

+ © MBD Logical Rules

+  Check-Mate Logical Rules

+ © MBD Snippet Rules

+  MBSE Logical Rules

+ © MBD Query Logical Rules

¥ Member Select - Demo

g8-v v‘ 1-100f 10

Name Description

N

Knurling RibsOnSurfa..

Name = C. U.. Co

@ History Modeling Mode
+ [@Model Views
+ /(% Cameras
+ Bz Reference Sets

~ @[% Model History
@ 4 Datum Coordinate Syste..
®1P Sketch (1) "SKETCH_000"
®Y Revolve (2
@48 Algorithmic Feature @ B
» Search

CiSIAS A

~ Hexagonal Cell

/ Select Face (1) s
CountinU |
CountinV [ 10
Angle Factor [ 0.2500]
+ Rib
Height [10.0000]
Thickness [ 3.0000]
» Settings

Show Result[ 2]

~ Hexagonal Cell

/ Select Face (1) @
Countin U 1]
Countin v 10
Angle F: 0.2500]
Rib
Height _ 10.0000]
Thickn 3.0000]
-

= Das fertige Algorithmic Feature wird im Bauteil im
Teilenavigator gespeichert

= Dort kdnnen die Eingabeparameter geandert
werden

= Auch die Definition kann geandert werden

= Um das Algorithmic Feature auf andere Bauteile
anzuwenden, wird es in der Reuse Library
abgespeichert
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Anwendung



/// 5.

ZUSAMMENFASSUNG



Zusammenfassung

Wiederkehrende Geometrien kdnnen erstellt werden

Das Algorithmic Feature kann mit dem Einzelteil
gespeichert werden.

Das Algorithmic Feature kann in der Reuse Library
bereitgestellt werden

Das Algorithmic Feature kann auf beliebige Bauteile
mit entsprechender Anschlussgeometrie
angewendet werden

Einzelne Parameter der Verippung kénnen im Ziel
editiert werden

Das Algorithmic Feature wird mit dem Logic Editor
erstellt.
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