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Agenda

1. Uberblick

2. Allgemeine Arbeitsschritte
3. Logikeditor

4. Speicherorte

5. Ubung

6. Abschluss
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/// WAS IST EIN ALGORITHMISCHE FUNKTION?

Uberblick

= Hinweise

= |nfos



Uberblick

* Produkt Name: NX Algorithmic Modeling
NX Feature Name: nx_algorithmic
Produkt ID: NX30801
Token: 25

= Eine Algorithmische Funktion bildet die Wiederholung von
Formelementen wie z.B. hier die Verrippung des Bauteils Giber eine
Regel ab

= Einzelne Parameter des Formelements konnen editiert werden

= Die Algorithmische Funktion kann auf beliebige Bauteile mit
entsprechender Anschlussgeometrie angewendet werden

DR. WALLNER ENGINEERING GMBH



/// WAS IST EINE ALGORITHMISCHE FUNKTION?

Allgemeine Arbeitsschritte

= Hinweise

= |nfos
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Allgemeine Arbeitsschritte

» Mit dem Befehl , Algorithmische Funktion® wird ein Formelement
erzeugt

= Mit dem Logikeditor wird die Regel und somit das Formelement im
Bauteil erstellt

DR. WALLNER ENGINEERING GMBH
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Logikeditor

= Mitdem Logikeditor wird die Regel flir das Formelement im Bauteil
erstellt

1. Ausdem Knoten-Explorer werden Regeln aus einer Knoten
Bibliothek zusammengestellt

2. ImRegelfenster werden vorgefertigte Methoden verbunden,
um einen Programmablauf zu erstellen

3. Das Teilfenster zeigt eine Vorschau der Regel am aktuellen
Modell zur visuellen Kontrolle beim Definieren und Bearbeiten

DR. WALLNER ENGINEERING GMBH 10



/// WO WIRD DAS FEATURE GESPEICHERT?

Speicherorte

= Kurze Ubersicht



Speicherorte

. . . . . . . . . &> Part Navigator O S e e e, _
= Die fertige Algorithmische Funktion wird im Bauteil gespeichert Nome A AL 75 bems .
. . . & History Modeling Mode » Search
= Eingabeparameter konnen geandert werden + [ Model Views
+-/ [ Cameras * Folder View
= Definition kann geandert werden + B Reference Sets Name

-- @& Model History
@ 4. Datum Coordinate Syste...

= Um die Algorithmische Funktion auf andere Bauteile anzuwenden, ® spline (1)

' i [ i ®; Spline (2)
wird es in der Reuse Library abgespeichert e BB
@ Algorithmic Featrrsrsy—=
@& Hide
% Hide Parents

+ 1 Favorites

+[0) NX Feature Templates (Example)

+ @) Staged Models Logical Rules

+[@ Check-Mate Logical Rules

— @ Algarithmic Modeling Logical Rules
S Demo

+ ) MBD Logical Rules

+[@ MBD Snippet Rules

Edit Parameters... + /) MBSE Logical Rules

@ Edit with Rollback... + [ Check-Mate Snippet Rules

& Edit Definition (0 TR (oo I o 0 G e

& Suppress

© & @& D e 2 @

* Member Select - Demo

S @

Y Name Description
L oo [Bs

Knurling RibsOnSurfa...

e S = TR

DR. WALLNER ENGINEERING GMBH



/// WAS WOLLEN WIR ERREICHEN

Demonstration des
Ergebnisses

= Anwendungder fertigen Regel
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Ziel

= Das wollen wir erstellen

DR. WALLNER ENGINEERING GMBH
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Erstellung einer Verrippung

= Start NX, Beispieldatei laden, Hilfsseite
= Algorithmic Feature aufrufen

= Regel definieren

= Speichernund Bereitstellen

= Anwenden



Start NX und Arbeitsordner

= Shortcut ,NX“ zum Start

=  Arbeitsordner:
Desktop\WS_AF_PLMC2025

oder

& | B Algorithmic
Paletteneintragin Resourcenleiste: @ | — |oH
Algorithmic RecycleEin "
-' 4
= Datei | » :
,NX2412_Algorithmic = e e o |, |Ectn kP
Feature_Basis.prt” 6ffnen

DR. WALLNER ENGINEERING GMBH 16



Ablaufplan scannen

PDF fir Mobilfunkgerat

DR. WALLNER ENGINEERING GMBH

Algorithmic Feature Ubung |
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Gesamtiibersicht der Regel

Flache auswahlen 2

Rippe
— Fléchen

Kurven

. o Fliche @

Anzahl inU

¢y Richtung

:10

Hexagonales Gitter
Anzahl inV Flache Zeilen ©
10 a’-‘mzahl inU

Kurven
.-‘l.nzahl in'

Winkelfaktor Punkte ©
0.250000000 0—/—0

hurve auf Flache projizieren (49
Flache

L] Héhe
Starke
Kurve

Hohe
10.000000000 ‘D

Stirke

3000000000 18

14 ®

Ausgabe 19 =

Kﬁrper.—@—o Objekt 1

) Objekt 2

Ohne Symbol:

0 NX-Start

o Auswahl Flache Modell
e Nur Prifung

DR. WALLNER ENGINEERING GMBH
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Algorithmische Funktionen 6ffnen

1.

J#Algorithmische Funktionen® 6ffnen
Startseite > Basis 2 Weitere = Designformelement

Zuletzt verwendet
Algorithmische Funktion

Designformelement

@ Cuader
() Kugel

Algorithmische Funktion o

Detailformelement
@ Korper schriigen
E Gewinde
Kopieren

:@ Geometrie mustern
?EE Geometrie spiegeln

verkndpfung

@ WAVE-Geometrie-Linker
Trimmen

@ Karper teilen
Kombinieren

s Karper prigen
\ersatz

L‘:ﬁ Fldche versetzen
Formelementwerkzeuge
é Benutzerdefiniert

ﬁ Formelement einfarben

[ﬁ Kante gruppieren

DR. WALLNER ENGINEERING GMBH

* Formelementobjekt isolieren

ﬁ Formelement einfarben

6 Zylinder

ﬁ Implizite Konstruktion

[Q] Rippe

& Einstich

@ Fliche mustern
L‘ﬂ Fldche spiegeln
?_fﬁ Geometrie extrahieren

’{% Geometrie extrahieren

& Kegel

T Konturrippe

4 Prigen

@ Kdrper mustern
D@ Kdrper anheben

o WAVE-Schnittstellen-Verbindung § WAVE-PMI-Linker

5 Fliche teilen
@ Baugruppenschnitt
@ Karper skalieren

Eff) Geometrie aufwickeln

.’i Formelementfarbe zuweisen

@ Kdrper gruppieren

C& Kdrper loschen

I#:d Hilfsquader
‘i.ﬁ Topologieoptimierung

19



Elementauswahl - Typ Eingabe

2. Elementauswahl: 7 fnoten
Knoten: Eingabe = ,Flache auswahlen” ”a;”,;h -
> Ange
Doppelklick - [= Eingabe
/"' Kurve auswihlen
3. Im Knoten Fldche auswahlen Flache auswahlen -5 Kante auswahlen
@ Flache auswihlen e
4. Flacheim Modell selektieren Flache O - @ Korper auswahlen

- Punkt auswihlen

<> Ebene auswahlen

- 27 KSYS auswahlen

£ NX2406_Algorithmic Feature Basis.prt [ .. = Ausdruck

{5 Schnitt

. Farbe auswihlen

-1 Ganzzahl

-y~ Ganzzahlen-Schieberegler
- Mummer

-2 Zahlen-Schieberegler

42 Zahlenliste
- | Boolesch
@8] Zeichenfolge
-[=] Natenliste

DR. WALLNER ENGINEERING GMBH



Kontrolle der verkniipften Flache

5.

Kontrolle der verknlpften Flache

Flache auswihlen e

P ‘ Fliche

{3} Daten anzeigen

= Ergebnisse % Dekonstruieren

ﬂﬁ Element suchen

Objekt Index  Beschreibung
‘Q‘fFIﬁche 0 Fliche versetzen
rF s

SchlieBen

DR. WALLNER ENGINEERING GMBH

@ Daten anzeigen...
Q\ Listenansicht
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Elementauswahl - Typ Hexagonales Gitter

6. Elementauswahl (Typ): * Knoten
Knoten Geometrie - Zelle > ,Hexagonales Gitter” Na;n;
. Angeheftet
Doppelklick e
. . . « . . . « +-[= Attribute
7. Flache ,Flache auswahlen” mit Flache ,Hexagonales Gitter Sms e
verbinden +-F= Korper
+- =7 Konvergent
+-=7 Kurve
+-[=7 Bezug
+-[=7 Analyse
- =7 Zelle

& Dreieckige Zelle

= = & Rechteckige Zelle
atHe i PO ﬁ’* Rautenfarmige Zelle

. Flache

£ Hexagonale Zellen

& Dreieckiges Gitter

Hexagonales Gitter °

Flache
& Anzahl in U
O Anzahl in V
O Winkelfaktor

DR. WALLNER ENGINEERING GMBH

Zeilen @
Kurven @

Punkte @
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Eingabefelder Hexagonales Gitter definieren

8. Anzahlin U-Richtung hinzufiigen
Wert: 10

9. Anzahlin V-Richtung hinzuftigen
Wert: 10

10. Winkelfaktor hinzufiigen
Wert: 0,25

Anzahl in U Fliche Zeilen @
[10 8 1 — Anzahl in U
Kurven @

a—o Anzahl in V
[10 Q ]

|0.250000000 @

DR. WALLNER ENGINEERING GMBH
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Elementauswahl - Typ Kurve auf Flache projizieren

11. Elementauswahl (Typ):

= Enoten

Knoten Geometrie - Kurve - ,Kurve auf Flache projizieren® Name

Doppelklick

12. Flache Flache auswahlen® mit
Flache ,Kurve auf Flache projizieren® verbinden

Spline

" Ellipse
= Linie nach Richtung
I Kurve teilen
A Kurve an Punkt teilen
o1 Kurven verbinden

i Offset-Kurve

<L Kurve auf Fliche projizieren @
&7 so-Kurve
2 Kurve umkehren

= Winkelhalbierende
% Kurve geschlossen
,: Kurvenlinge

I"_I? Kurve extrahieren

i} Polygon
&7 Kurve auf Flache

r Pakilimis

Flache auswahlen Kurve auf Flache projizieren o

Flache

= Flsche

@ Kurve Kurve O
(O Richtung

DR. WALLNER ENGINEERING GMBH
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Elementauswahl - Typ Rippe

13. Kurvenvon ,Hexagonales Gitter"

mit Kurve ,Kurve auf Flache projizieren® verbinden

14. Elementauswahl (Typ):
Knoten Geometrie - Kérper - ,Rippe*
Doppelklick

Kurve auf Flache projizieren
Flache

Kurve Kurve @
7y Richtung
~ Flache Zeilen @
—O Anzahlin U
Kuren
—3 Anzahl in V
_o Winkelfaktor ~ Punkte @
* Knoten
Mame
= = Karper
£ Extrudieren
ES}‘ Drehen
: B Lylinder
) Kugel
{j Kegel
@Rippe @
&3 Rohr
@ Verschieben
f'l'h Drehen

DR. WALLNER ENGINEERING GMBH
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Verbindungen - Rippe

15. Flache von ,Flache auswahlen” mit Flache ,Rippe“ verbinden

16. Kurve von ,Kurve auf Flache projizieren mit Kurve von ,Rippe*

verbinden

Rippe '\ ]
Flachen
@ Kurven z
) Kérper O
Fliche auswahlen @ Hohe

- @ Stérke
4 Flache

(D Flachen
Kurven )
Kurve auf Flche projizieren L @ Hohe SR
@ Starke
=0 Kurve Kurve
{7 Richtung

DR. WALLNER ENGINEERING GMBH
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Eingabefelder Rippe definieren

17. Hoéhe hinzufiugen

Wert: 10 © Flachen
O Kurven B
18. Starke hinzufligen Kérper ¢

(@0 el
Wert: 3 o
[10.000000000 Q | {J drke
19. Elementauswahl (Typ):

Knoten Ausgabe = , Ausgabe”

Doppelklick [3.000000000 @ ]

* Knoten

Mame
+-=7 Zelle
+-=7 NXOpen
-7 Ausgabe
%Ausgabe @
- -7 Dienstprogramme
% Mull-Elerment
% Dekonstruieren
% Gruppieren nach
-[£), Listenansicht
p Ubergeordnete Elemente suchen
_--Algarithmische Funktionsbezeichnung

DR. WALLNER ENGINEERING GMBH
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Verbindungen - Rippe/ Ausgabe

20. Korper von ,Rippe“ mit Objekt 1 von ,Ausgabe” verbinden

-Q Flachen

-O Kurven
Kérper ©

Ausgabe &

- Hohe
- Starke

DR. WALLNER ENGINEERING GMBH

@ O Objekt 1

O Objekt 2
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Speichern und Testen

21. Speichernin Bibliothek

22. Beenden und Testen
= Definition im Part

= Anwendung aus Bibliothek auf neues Part

B x5 E R E

Beenden Logikeditor Offnen Speichern Speichern Eigenschaften

beenden

@ Regel

@ Ausblenden

% Ubergeordnete Elemente ausblenden

Parameter bearbeiten...
&b Mit Rollback bearbeiten...
ﬁ Definition bearbeiten
é Unterdricken

Meu einordnen vor
rﬁ Formelementgruppe

c% Ersetzen...

r& Formelementfarbe zuweisen

Korper hier extrahieren
Gesamte Verzweigung auswdhlen

Filter

|__|‘_\>| Kopieren
>< Laschen

Umbenennen

Durchsuchen
@ Informationen

Eigenschaften

DR. WALLNER ENGINEERING GMBH

unter

{3} Speichern unter O ? X

= Ordneransicht

Mame

+-f) MBD Logical Rules

+- ) MBD Snippet Rules

+- ) Staged Models Logical Rules
+-[[) MED Query Logical Rules

= @ Algoerithmic ing Logical Rules
Pk B:Demo
+- ) MBSE Logical Rules

= Eigenschaften

MName

Beschreibung

MWE_Rippe_1

-
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Vielen Dank!



Deep Dive = Deep Change i uersanis
gE =3 A2

Wir beraten in Siemens Unsere 4 Siulen als Fundament Keine langen Wartezeiten, kein
Teamcenter & NX - individuell, fur nachhaltige Entwicklung: Blabla - nur schnelle, fundierte
prozessnah, anwendergerecht. E-Learning, Training, Learning Losungen.

Nuggets & MasterClass
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